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U kurzu jsou rizné moznosti nastaveni vypoctu priméru dle hodnoceni, které vyucujici pouziva
(znamky, body, procenta).

Pro zapoc&teni hodnoceni jsou zasadni dvé Cisla: Hodnota hodnoceni (na zakladé hodnoty
znamky, ziskanych procent nebo poctu ziskanych bodd) a vaha hodnoceni. Hodnota hodnoceni
je spocCitana dle Algoritmu zavére€cného hodnoceni, vaha hodnoceni je spocitana dle
Algoritmu vypoétu pruméru. Pro vysledny primér se potom vSechny hodnoty hodnoceni
vynasobi svou vahou, mezivysledky se sec¢tou a vydéli souc¢tem vah.

U kurzu se nastavuje Skala zavére¢ného a pribézného hodnoceni. U jednotlivych znamek této
Skaly hodnoceni je v pfipadé prubézného hodnoceni znamkami, nutné mit nastavenou Hodnotu
pro Ciselny pramér nebo Min. procent (Nastaveni > Hodnoceni > Typ hodnoceni). V zavéreCném
hodnoceni je nastavena zpravidla Skala znamek 12345, v prabézném hodnoceni Skala
hodnoceni 1,1-,2,2-..., body, procenta nebo libovolna jina. Skala hodnoceni nastavena
v pribézném hodnoceni se nastavi jako vychozi pfi vytvoreni nového sloupce hodnoceni.

Vyhledéni.. 1-5/5 £ s+
Kod Hodnota pro Eiselny ; Uspésné hodnoceni Zvefejn&na hodnota Min. Procenta
> 1 1.00 1 96
> 2 2.00 2 80
> 3 3.00 3 74
» 4 4.00 4 56

> 5 5.00 Ne 5 0

Zptisob hodnoceni Priibézny zplisob hodnocer Algoritmus zavérecného ho Algoritmus vypoctu primér
12345 Procenta Procentualni primér Primér vazeny body

Vazeny aritmeticky

12345 1,1-,2,2-,3,3-,4,4-,5 Ciselny primér primér

12345 Body Soucet bod{ Primérvazeny body
V nize zobrazenych tabulkach muizete vidét mozné kombinace nastaveni dle typu hodnoceni
(znamkovani znamkou, body, procenty).

Vaha zadani. vaha konkrétniho zadani (sloupce) v menu Hodnoceni > Znamkovani v tabulce.
Vaha kategorie zadani: vaha kategorie zadani (Nastaveni > Hodnoceni > Kategorie zadani)
dana kategorii konkrétniho zadani.
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Prubézné hodnoceni znamkou

Prﬁbéir[:\';\. hodnoceni znamkou Algoritmus wypoftu priiméru
) . Vazeny A e - Vaieny promeér
. e .. . Aritmeticky ) s VaZeny prumer Prumer . ..
Algoritmus zavérecného hodnoceni - aritmeticky S A kategorii zadani
pramér (bez vah) - kategorii zadani  vaZeny body e
pramer vaienych body
Ciselny promér J V4 X X
Procentualni pramér V4 X X
Soutet bodu X X X X ¥

Algoritmus zavére¢ného hodnoceni (vypocet hodnoty znamky)

Ciselny pramér
Hodnota znamKky je ur€ena jeji Hodnotou pro ¢iselny prumér (Nastaveni > Hodnoceni > Typ
hodnoceni > detail konkrétniho typu).

Procentualni primér

v v

je spocitana jako 79. Pokud neexistuje lepSi znamka, je hodnota znamky spocitana jako 100.
Pro pfevod vysledné procentualni hodnoty na zavére¢nou znamku je pouZzit pfevodnik, ktery lze
upravit v detailu kurzu.

Soucet bod

V pfipadé pribézného hodnoceni znamkou nedava smyslpocitat zavérecné hodnoceni souctem
bodl, protoZze neexistuji zadné body, které by Slo scitat. Pokud je pouzit tento algoritmus,
pribézna hodnoceni znamkou se nezapocitavaji do prameéru.

Algoritmus vypoctu praméru (vypocet vahy znamky)

Aritmeticky primér (bez vah)
Vaha kazdé znamky je 1, vS8echny znamky jsou tedy zapocitany se stejnou vahou. | kdyz

napfiklad pisemce nastavite vahu 2 a domacimu ukolu 0,5, budou se tyto vahy v pfipadé pouziti
tohoto algoritmu ignorovat.

Vazeny aritmeticky pramér

Vaha znamky je u kazdé znamky ur€ena skrze navazané zadani. Vahy pro opakované pouzivani
Ize nadefinovat v Nastaveni > Hodnoceni > Skéla vah znamek.

4/8



Vazeny pramér kategorii zadani
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ZnamKky jsou nejprve rozdéleny po jednotlivych kategoriich zadani. Pro kazdou kategorii je
spocitan vazeny aritmeticky pramér stejné jako v pfipadé vyse. Nasledné je spocitan vazeny
aritmeticky primér nad mezivysledky vSech kategorii, pfiéemz jako vaha mezivysledku je brana
vaha kategorie. Praktické pouziti toho algoritmu je pro situaci, kdy chcete, aby napfiklad pisemky
tvorily 60 % znamky, domaci ukoly 10 % a zkouSeni 30 %. Potom by kategorie zadani Pisemka
méla mit vahu 6, Domaci ukol 1 a ZkousSeni 3.

Prameér vazeny body, Vazeny pramér kategorii zadani vazenych body

Tyto algoritmy nelze v pfipadé pribézného hodnoceni znamkou pouzit, protoze neexistuji zadné
body, se kterymi by se mélo pocitat.

Prubézné hodnoceni procenty

Prib&iné hodnoceni procenty

Algoritmus zavéreéného hodnoceni

Ciselny primér

Procentudini primér

Soufet bodd

Algoritmus vypoétu praméru

Aritmeticky j-.r'azerfy . VaZeny pramér Primér VazenyPrumrer’
P aritmeticky e cx - kategorii zadani

prumeér (bez vah) P kategorii zadani  vafeny body e,
pramér vaienych body

L L x S X

% ki

i i X * ¥

Pro zapocteni hodnoceni jsou zasadni dvé Cisla: Hodnota hodnoceni (v tomto pfipadé pocet
ziskanych procent) a vaha hodnoceni.
zavérecného hodnoceni, vaha hodnoceni je spocitana dle Algoritmu vypocétu priméru. Pro
vysledny prumér se potom v8echny hodnoty hodnoceni vynasobi svou vahou, mezivysledky se

seCtou a vydéli souctem vah.

Hodnota hodnoceni je spocitana dle Algoritmu

Algoritmus zavére¢ného hodnoceni (vypocet hodnoty hodnoceni)

Procentualni primér

Hodnota hodnoceni je jednoduse jeho procentudlni hodnota. V tomto pfipadé budou v detailu
kurzu pevné stanovené procentualni hranice, kterych musi zak ve vysledném priméru
dosahnout, aby dostal odpovidajici zavéreCnou znamku.

Souéet bod(, Ciselny primér

V pfipadé pribézného hodnoceni procenty nedava smysl poc€itat zavérecné hodnoceni souétem
bodud ani Ciselnym primérem, protoZe neexistuji zadné body ¢iznamky, které by Slo s¢itat. Pokud
je pouzit jeden z téchto algoritmu, pribézna hodnoceni procenty se nezapocitavaji do praméru.

5/8



edookit @

Algoritmus vypoctu priméru (vypocCet vahy znamky)

Aritmeticky primér (bez vah)

Véaha kazdého hodnoceni je 1, vSechna hodnoceni jsou tedy zapocitdna se stejnou vahou. | kdyz
napfiklad pisemce nastavite vahu 2 a domacimu ukolu 0,5, budou se tyto vahy v pfipadé pouziti
tohoto algoritmu ignorovat.

Vazeny aritmeticky pramér
Véaha hodnoceni je u kazdého hodnoceni ur€ena skrze navazané zadani. Vahy pro opakované
pouzivani Ize nadefinovat v Nastaveni > Hodnoceni > Skala vah znamek.

Vazeny pramér kategorii zadani

Hodnoceni jsou nejprve rozdélena po jednotlivych kategoriich zadani. Pro kazdou kategorii je
spocitan vazeny aritmeticky primér stejné jako v pfipadé vyse. Nasledné je spocitan vazeny
aritmeticky primér nad mezivysledky vSech kategorii, pfiemz jako vaha mezivysledku je brana
vaha kategorie. Praktické pouziti toho algoritmu je pro situaci, kdy chcete, aby napfiklad pisemky

tvofily 60 % znamky, domaci ukoly 10 % a zkouSeni 30 %. Potom by kategorie zadani Pisemka
méla mit vahu 6, Domaci ukol 1 a Zkouseni 3.

Primér vazeny body, Vazeny prameér kategorii zadani vazenych body

Tyto algoritmy nelze v pfipadé prabézného hodnoceni procenty pouzit, protoze neexistuji zadné
body, se kterymi by se mélo pocitat.

Prubézné hodnoceni body

Priib&iné hodnoceni body Algoritmus vypoitu priméru
Aritmeticky vazeny VaZeny pramér Primér L
Algoritmus zavérecného hodnoceni .. v aritmeticky Y prumer R kategorii zadani
pramér (bez vah) o - kategorii zadani  vaieny body P
pramér vaienych body
Ciselnj primér X X X X X

.'rJ _I‘ _I‘

Procentudlni pramér

Soucet bodd potet znamky se definuje v detailu kurzu

Algoritmus zavérec¢ného hodnoceni (vypocCet hodnoty hodnoceni)
Procentualni pramér

Hodnota hodnoceni je podil ziskanych bodu (véetné bonusovych) vuci maximalnimu poctu
zZiskatelnych bod.
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V tomto pfipadé budou v detailu kurzu pevné stanovené hranice mnozstvi bodu, které musi zak
za hodnocené obdobi ziskat, aby dostal odpovidajici znamku. Algoritmus vypoCtu priméru je v
tomto pfipadé irelevantni a nenastavuje se.

Algoritmus
zavérecneho

Soucdet bodl

Souéet bod
hodnoceni:

Zplisob hodnoceni: 12345

Minimum bodi: Tabulka uréuje minimalni pofet bod( potfebny k ziskdni dané znamlky

L 100

2 90

3:
80

70

60)

Ciselny pramér

V pfipadé prabézného hodnoceni body nedava smysl pocitat zavére¢né hodnoceni Ciselnym
primérem, protoZe neexistuji zadné znamky, které by $lo s¢itat. Pokud je pouzit tento algoritmus,
pribézna hodnoceni body se nezapocitavaji do prameéru.

Algoritmus vypoc&tu priméru (vypocet vahy znamky)

Aritmeticky primér (bez vah)

Véaha kazdého hodnoceni je 1, vSechna hodnoceni jsou tedy zapocitana se stejnou vahou. | kdyz
napfiklad pisemka ma maximalni poCet 100 a domaci ukolu 5, budou se tyto vahy v pripadé
pouziti tohoto algoritmu normalizovat tak, ze bude proveden aritmeticky pramér pomért poctu
ziskanych bodu vi€i maximalnim. Pokud tedy z pisemky ziska zak 100 bodl ze 100 (100 %) a
z domaciho ukolu 0 bodu z 5 (0 %), bude vysledné hodnoceni 50 % (pfi pouziti algoritmu
zavérecného hodnoceni Procentualni pramér).

Vazeny aritmeticky pramér

Véaha hodnoceni je u kazdého hodnoceni ur€ena skrze navazané zadani. Vahy pro opakované
pouzivani Ize nadefinovat v Nastaveni > Hodnoceni > Skéla vah znamek. Stejné jako v pfipadé
Aritmetického priméru bez vah neni pro vypocet pruméru podstatné, jestli byl maximalni poCet
bodl zadani 100 nebo 5.

Vazeny pramér kategorii zadani

Hodnoceni jsou nejprve rozdélena po jednotlivych kategoriich zadani. Pro kazdou kategorii je

spocitan vazeny aritmeticky pramér stejné jako v pfipadé vyse. Nasledné je spocitan vazeny

aritmeticky primér nad mezivysledky vSech kategorii, pficemz jako vaha mezivysledku je brana

vaha kategorie. Praktické pouziti toho algoritmu je pro situaci, kdy chcete, aby napfiklad pisemky
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tvorily 60 % znamky, domaci ukoly 10 % a zkouSeni 30 %. Potom by kategorie zadani Pisemka
méla mit vahu 6, Domaci ukol 1 a Zkouseni 3.

Prameér vazeny body
V tomto pfipadé je vahou maximalni po€et bodu ziskatelny za zadani. Pokud tedy z pisemky
ziska zak 100 bodu ze 100 (100 %) a z domaciho Ukolu 0 bodd z 5 (0 %), bude vysledné

hodnoceni 100 bodl ze 105, tedy 95,24 % (pfi pouZiti algoritmu zavére&ného hodnoceni
Procentualni primeér).

Vazeny pramér kategorii zadani vazenych body

Hodnoceni jsou nejprve rozdélena po jednotlivych kategoriich zadani. Pro kaZzdou kategorii je
spocitan prumér vazeny body stejné jako v pfipadé vySe. Nasledné je spocitan vazeny
aritmeticky priimér nad mezivysledky vSech kategorii, pfiéemz jako vaha mezivysledku je brana
vaha kategorie. Praktické pouziti toho algoritmu je pro situaci, kdy chcete, aby napfiklad pisemky
tvorily 60 % znamky, domaci ukoly 10 % a zkouSeni 30 %. Potom by kategorie zadani Pisemka
méla mit vahu 6, Domaci ukol 1 a ZkousSeni 3.

Bez vypoctu pruméru

Pro kurz s libovolnym prabéznym hodnocenim muzete také zvolit Algoritmus zavérecného
hodnoceni Bez vypoctu priméru. V takovém pfipadé se zadny prlUmér nepocita a nastaveni
Algoritmu vypoctu priméru je skryto, protoze je irelevantni.
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